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AMODO DE INSPIRACION...

INVENTARIO GENERAL DEL MUNDO

.........................................................................................................................................

(...) Dios le mandd hacer un inventario general del mundo.
Monumental era la mision encomendada.

Arthurtrabajé nochey dia, cada dia, cada noche, hasta que en
elinvierno de 1989, cuando estaba en plena tarea, la muerte
lo agarro de los pelos y se lo llevo.

Elinventario del mundo, inconcluso, estaba hecho de chatarras,
vidrios rotos,
escobas calvas,
zapatillas caminadas,
botellas bebidas,
sabanas dormidas,
ruedas viajadas,
velas navegadas,
banderas vencidas,
cartas leidas,
palabras olvidadasy
aguas llovidas.

Arthur habia trabajado con basura. Porque toda basura era
vida vivida, y de la basura venia todo lo que enelmundo erao
habia sido. Nada de lo intacto merecia figurar. Lo intacto habia
muerto sin nacer. La vida solo latia en lo que tenia cicatrices.

Eduardo Galeano, Espejos, 2008.



PRESENTACION

Estimado/a docente:

Acontinuacion, te presentamos el programa didactico disefiado
como acompafamiento a la seccion «La Ciudad Globaly Local»
de la exposicion permanente «NO ES FACIL SER VALENCIANO
O VALENCIANA».

Estaseccionaborda la percepcion, cada vez mas extendida, de
que elmundo se reducey tiende hacia la uniformidad. En este
contexto surge el concepto de glocal, que describe la interac-
cion constante entre dinamicas globales y realidades locales.
Este intercambio influye directamente en las identidades, las
formas de viday la configuracion de nuestras ciudades.

Mediante esta propuesta, proponemos una forma de reflexio-
nar junto al alumnado sobre algunos de los efectos visibles
de estos procesos en el entorno urbano: lahomogeneizacion
arquitectonica, la gentrificacidn, la transformacion de los
habitos de movilidad o la aparicion de nuevas formas de tra-
bajo. Todos estos fendomenos coexisten con elementos locales
que continuan siendo percibidos como caracteristicos de las
ciudades valencianas.

Elprogramaestadirigido alalumnado de Educacién Primaria
y de primer y segundo curso de Educacion Secundaria.

La propuesta se articula en dos contextos complementarios: el
aulay laexposicion permanente. Se organiza en tres sesiones
interrelacionadas, concebidas como un recorrido progresivo
de aprendizaje en el que cada fase preparay da sentido a la
siguiente. En esteitinerario, la primera sesion cumple la funcion



de aprestamiento, entendido como el conjunto de actividades
iniciales destinadas a preparar alalumnado para aprendizajes
posteriores. Su objetivo no es Unicamente introducir conteni-
dos, sino también activar conocimientos previos, despertar el
interés, fomentar la curiosidad y proporcionar herramientas que
faciliten una mejor comprension de la experiencia educativa
posterior; en este caso, la visita al museo.

Este programasitua las preguntas en el centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje: como punto de partida, como guia
durante la observaciony como herramienta para la reflexion
final. Preguntar no implica unicamente buscar respuestas,
sino abrir espacios de reflexion. Tal como defendia Paulo
Freire, «<elaprendizaje debe fundamentarse en el didlogoy en
la problematizacion de larealidad, mas que en la transmision
pasiva de informacion». Las preguntas invitan al alumnado a
pensar, interpretary construir su propio conocimiento.

De este modo, el alumnado no solo adquiere conocimientos
sobre la ciudad, sino que desarrolla una mirada critica sobre
ella.

Por ultimo, destacamos que esta propuesta se inspira tam-
bién en las reflexiones de Francesco Tonucci, quien plantea
la importancia de pensar la ciudad desde la experiencia de
la infancia. Su mirada entiende este lugar como un espacio
de convivencia, autonomia, juego y participacion, y propone
utilizar las necesidadesy percepciones de nifosy ninas como
una herramienta para reflexionar criticamente sobre la calidad
de vida urbanay las transformaciones contemporaneas de la
ciudad.

Pensar la ciudad desde la mirada de la infancia supone imaginar
espacios urbanos mas habitables, inclusivos y humanos para
todas las personas.

Confiamos en que este material resulte un recurso didactico
utily enriquecedor para trabajar con tu alumnado.
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COMO USAR ESTE PROGRAMA

Este programa didactico ofrece el conjunto de consignas,
materialesy recursos necesarios para el desarrollo de las tres
sesiones que lo estructuran.

La propuesta se articula como una secuencia de aprendizaje
progresiva, en la que cada sesion se vincula con la anteriory
constituye la base para lasiguiente. No obstante, elitinerario
permite unaimplementacion flexible, adaptandose a diferentes
contextos organizativos sin perder la coherencia pedagdgica
del programa.

Lasesion 1 esta pensada para serdesarrollada en elaula por
el profesorado, que actuara como mediador del proceso de
aprendizaje. Las sesiones 2 y 3 tendran lugar en LETNO, con
elacompanamiento del personal educador del museo.

Sesion 1. La ciudad: tres preguntas clave

Esta primera sesion se desarrolla en el aulay funciona como
fase de aprestamiento y punto de partida del programa. A
través de dinamicas de exploracion y dialogo, se introduce al
alumnado en los conceptos fundamentales que estructuran la
exposicion, activando conocimientos previos y favoreciendo
una aproximacion inicial al tema.

Sesion 2. La ciudad: globaly local

Esta sesion tiene lugar en la exposicion permanente del mu-
seo. Mediante una visita dinamizada, el alumnado entra en
contactodirecto con los contenidos expositivos, estableciendo



relaciones entre los fenomenos globales y locales que confi-
guran la ciudad contemporanea.

Sesion 3. ELconsejo de jovenes creativos. ; Como decir mucho
con poco?

Esta sesion se desarrolla también en el museo y actua como
espacio de creaciony reflexion. Atraves de unaactividad crea-
tiva, el alumnado expresa ideas, percepciones o propuestas
sobre la ciudad.

Organizacidn de grupos durante la visita al museo

Conelfinde facilitar la organizacion de grupos durante la visita
a LETNO, el programa permite una adaptacion en el orden
de las sesiones 2y 3. Cuando participan dos grupos de forma
simultanea, se propone que uno de ellos realice primero la
visita a la exposicion (Sesion 2) y, a continuacidn, la actividad
(Sesidn 3), mientras que el otro grupo realiza elitinerario en
orden inverso.

De esta forma, la sesion 3 adapta su enfoque para cumplir una
doble funcion: como actividad de sintesis y aplicacion tras la
visita, o como actividad de motivaciony preparacion previa a
la misma, manteniendo en ambos casos los objetivos y con-
tenidos del programa:

e Modelo A (Sesién 2 - Sesidn 3)

La sesion funciona como sintesis y aplicacion final del
aprendizaje.

e Modelo B (Sesion 3 - Sesidon 2)

La sesion funciona como introduccion motivadora y pre-
paracion para la visita.

Vinculacion curricular y competencial

El programa se ajusta al desarrollo curricular propio de la
Comunitat Valenciana, facilitando su integracion directa en
las programaciones de aula del profesorado.

Relacion con Educacion Primaria
El programa se articula principalmente en torno a:
Area de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural

e Analisis del entorno préoximo
* QOrganizacion de los espacios urbanos
* Convivencia, normasy problematicas sociales
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Area de Educacion Artistica

e Alfabetizacion visual
* Interpretacion de imagenes
e C(reacion de producciones con intencion comunicativa

Competencias clave implicadas:

e Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
e Competencia ciudadana (CC)
e (Competencia personal, social y de aprender a aprender

(CPSAA)
e Competenciaen concienciay expresion culturales (CCEC)

Relacién con Educacion Secundaria Obligatoria
El programa se articula principalmente en torno a:
Geografia e Historia

* Analisis del espacio urbano
e Transformaciones de la ciudad
* (lobalizacion e impactos sociales y economicos

Educacion Plastica, Visual y Audiovisual

e Lecturacriticadeimagenes
* Lenguaje visual
* Produccion de mensajes graficos

Competencias clave implicadas:

Competencia ciudadana (CC)

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)
Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender
(CPSAA)

e Competenciaen concienciay expresion culturales (CCEC)
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PROPUESTA EDUCATIVADIRIGIDA A
PRIMERY SEGUNDO CICLO
DE EDUCACION PRIMARIA

SESION 1. LA CIUDAD: TRES PREGUNTAS CLAVE

.........................................................................................................................................

La primera sesion se desarrolla en el aula por el/la docente.

Descripcion:

Elprograma propone aproximarse a la ciudad no s6lo como un
espacio fisicoy organizado, sino también como una experiencia
emocional, culturaly cotidiana.

Apartirde tres preguntas clave: ;qué es una ciudad?, ;como
vivimos en la ciudad? y s cdmo nos movemaos y convivimos
en ella?, se introduce al alumnado en el concepto de ciudad
como un espacio complejoy en constante cambio. Estas tres
preguntas estructuran toda la sesiony permiten aproximarse
progresivamente a la ciudad desde la experiencia cercana del
alumnado.

Las actividades combinan juego, didlogo y reflexion.

Tiempo de duracion:

90 minutos.

Objetivos:

Introducir al alumnado en el concepto de ciudad a partir de
su experiencia cotidiana, activando conocimientos previosy
preparandolo para la visita al museo.

Que losy las participantes:

e Describan elementos de su entorno urbano a partir de su
experiencia cotidiana.



e I|dentifiquen usosy funciones basicas de la ciudad (habitar,
trabajar, desplazarse, convivir).

e |dentifiquen problemasy retos presentes enlavida urbana
(contaminacidn, ruido, accesibilidad, etc.).

e Expliquen formas de movilidad y normas basicas que re-
gulan la convivencia en la ciudad.

Desarrollo: La sesion se estructura entres blogues claramente
vinculados a cada una de las preguntas clave.

PREGUNTA 1: ; QUE ES UNA CIUDAD?

EJERCICIO 1
Duracion: 10 minutos.

El personal docente inicia la actividad presentandose y le-
yendo en voz alta un texto que define el concepto de ciudad
(RECURSO1).

’ Voy a leer un texto sobre qué es una ciudad. Después
quiero que digais si estais de acuerdo o si cambiariais
algo.

¢, Como es vuestra ciudad? ;Qué cosas tiene? ;Se
parece a otras ciudades del mundo?

A continuacion, escribimos en un folio una palabra
relacionada con la ciudad y me entregais el folio al
terminar.

El personal docente recoge todos los folios.

EJERCICIO 2
Duracion: 15 minutos.

El/la docente organizaalgrupo en circuloy propone unjuego
con las palabrasrecogidas. El objetivo deljuego es reforzarla
idea de que la ciudad es un espacio compartido donde conviven
muchas realidades. Las consignas para losy las participantes

una historia usando algunas de ellas. Cuando escucheis
vuestra palabra, os levantaisy cambiais de sitio. Sidigo

son:
’ Ahoravamosajugar convuestras palabras. Voy a contar
“ciudad”... jtodos y todas cambiamos a la vez!
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EJERCICIO 3
Duracion: 10 minutos.

Despuésdejugarcon las palabras, el/la docente escribe en la
pizarra las palabras del alumnado y propone agruparlas por
criterios propuestos en forma de preguntas:

’ Vamos a ordenar estas palabras.

¢;,Qué palabras estan relacionadas con la diversion?
¢;,Cuales coneltrabajo? ;Cuales con el paisaje...? ;Y
con nuestro movimiento?

PREGUNTA 2: ; COMO VIVIMOS EN LA CIUDAD?

EJERCICIO 4
Duracion: 20 minutos.

El/ladocente introduce laidea de la ciudad como un “servivo"
y plantea preguntas sobre su cuidadoy bienestar. A continua-
cion reparte un mini dossier (RECURSO 2) por grupos de 3-5
personas. Cada grupo debe dibujarun mapa emocional sencillo
donde se reflejen lugares agradables y problematicos segun
la experiencia de cada alumno/a.

’ Imaginad que la ciudad es como una persona...¢ Esta
sana o enferma?

. Qué habitos laenferman? ; Qué le duele? (Ej. ruido,
contaminacion, basura, trafico...)

¢;,Qué necesita? ; Quiéen la cuida”?

Y si pensais en vosotros y vosotras ¢ Qué lugares de
vuestra ciudad os gustan mucho? ¢ En cuales no os
gusta estar? 4 Hay algun lugar que os genere miedo
o desconfianza? ;Hay algun lugar que os ponga ner-
viosos/as? ;Por qué?

Lo dibujamos todo en la pagina correspondiente del
dossier.

PREGUNTA 3: g,C('JMO NOS MOVEMOS
Y CONVIVIMOS EN LA CIUDAD?
EJERCICIO 5
Duracion: 10 minutos.

El/la docente guia una conversacion sobre desplazamientos,
autonomiay accesibilidad a traves de varias preguntas.
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¢;,Como venis al cole? ;Andando, en bici, en patin...?

¢ Hay sitios a los que podéis ir solos/as? ;A cuales si
y acualesno?

¢, Qué caminos o lugares os hacen sentir tranquilos/as
y seguros/as? ;Os datiempo a cruzar los semaforos?

Cuando vais por la calle, ;los coches tienen mas es-
pacio o las personas?

¢ Creéis que todo el mundo puede moverse igual de
facil porla ciudad?

Porejemplo: una persona mayor, alguien con un carrito
de bebé o una persona ensilla de ruedas.

¢, Qué cosas pueden hacer dificil caminar o moverse
por la ciudad?

¢ Qué cambiariais para que la ciudad fuera mas coémoda
y segura para todas las personas?

El objetivo de este ejercicio es que el alumnado comprenda
que la ciudad necesita organizacién y disefio para facilitar el
disfrute, la movilidad y la convivencia.

EJERCICIO 6

Duracion: 25 minutos.

El/la docente propone una breve salidaalentorno cercanoouna
observacion guiada mediante imagenes. Cada grupo de trabajo
del Ejercicio 4 debera llevar su mini dossier durante la salida.

Vamos a convertirnos en detectives de sefales en la
ciudad. Manteniendo los mismos grupos del ejercicio 4,
debemos buscary dibujaren nuestro dossieral menos
tressefiales: de trafico, de tiendas, de informacién etc
y escribir qué significan o para qué sirven.

A continuacion, se hace una puesta en comun sobre los
elementos observadosy su significado, introduciendo
la idea de que las sefales y simbolos nos ayudan a
orientarnosy convivir.

Para concluir lasesion, el personal docente recoge el
dossierde cada grupo para llevarlos a la posteriorvisita
almuseo, y hace unasintesis que refuerce lo aprendido.

Hoy hemos aprendido qué es una ciudad, cdmo vivi-
mos en ellay cdmo nos organizamos para movernos
y convivir. Todo esto lo seguiremos descubriendo en
la visita al museo.
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SESION 2. LA CIUDAD: LOCAL Y GLOBAL

.........................................................................................................................................

Descripcion:

La presente sesion se desarrolla en el espacio expositivo del
museo y constituye uno de los momentos centrales del pro-
grama didactico. Enella, elalumnado se aproxima a la ciudad
como objeto de estudio a través de la observacion directa, la
interpretacion de objetosy la participacion activa en dinamicas
de mediacion.

Laseccion Laciudad: localy global propone una reflexion sobre
los cambios que la globalizacién ha provocado en la ciudad
de Valéncia. Através de un recorrido estructurado en torno
a la oposicion entre tradicion y transformacion, se presentan
formas devida, objetosy practicas que permiten comprender
como la ciudad evolucionay se redefine constantemente.

Elplanteamiento museografico, de caracterinnovador, interpela
alvisitante y le situa en el centro del discurso: los objetos no
solo se observan, sino que se interpretan desde la experiencia
personal. De este modo, se introduce una idea fundamental:
la cultura no reside unicamente en los objetos, sino en las
personas que los utilizan y les dan significado.

Tiempo de duracion:

60 minutos.

Objetivos:

Analizar la ciudad como un espacio en transformacion a tra-
veés de la observacion e interpretacion de los contenidos de
la exposicion.

Que losy las participantes:

* Interpreten objetos y elementos expositivos como testi-
monios de formas de vida y cambios sociales.

e Expliquen las transformaciones de la ciudad a partir de
ejemplos observados en la exposicion.

e (Comparen caracteristicas de la ciudad del pasado y de la
actualidad.

e Reconozcan la diversidad cultural como un rasgo propio
de la ciudad contemporanea.
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Desarrollo:

EJERCICIO 1. BIENVENIDAY ENCUADRE

Duracion: 10 minutos

(Hall de entrada o espacio acordado para recibiral grupo).

El personal educador se encarga de la recepcion del grupo,
presentacion e introduccion al espacio expositivo.

(Nos s

Bienvenidos/asa LETNO. Museu Valencia d'Etnologia.
La etnologia estudia como viven las personas: sus
costumbres, sus fiestas, su forma de vestir, de cocinar
o de hablar.

Gracias a la etnologia podemos entender mejor el
mundo y a las demas personas que habitan en él.

Este museo colecciona, investigay difunde todo aque-
llo relacionado con la cultura tradicional y popular
Valenciana.

ituamos enfrente del espejo, sefalando el caligrama)

¢, Qué podeis ver en este dibujo tan grande? ; Os habeéis
dado cuenta que esun espejo? Aqui podeéis ver o refle-
jados/as. ELmuseo nos quiere deciralgo importante:
la cultura somos todos y todas.

EJERCICIO 2. ITINERARIO GUIADO POR LA EXPOSICION

Duracion: 30 minutos

(Parada «En la despensa de la cultura»).

¢ Habéis visto qué estanteria mas grande? Los objetos
cuentan cosas sobre quiénes somosy como vivimos.

Situvierais que elegir un objeto que os represente,
¢cualseria? ¢ Elegirian los mismos objetos nuestros
padres o abuelas? ¢ Tienen los objetos el mismo sig-
nificado para todas las personas?

Los objetos sonimportantes porque nos cuentan his-
torias de las personas que los usaron.

Podemos escogeralgun objeto que les llame la aten-
cionde la estanteria. Porejemplo: el pupitrey la cartera
escolar. Preguntamos si se parece a las mesas de su
clasey alas mochilas que llevan al colegio.

(Parada «¢ Esta es micalle?» El orinal "glocal”).

Este objeto mezcla algo tipico de aqui con algo cono-
cido en muchas partes del mundo.
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¢ Reconoceéis el dibujo? ; De donde pensais que viene
el objeto?

Mickey es un personaje conocido en muchos paises
delmundo. Decimos que es unicono universaly glo-
bal, utilizado para decorar un objeto de aqui (local),
de ceramica tradicional de un pueblo cercano que se
lama l'Alcora, de los afios treinta del siglo pasado.

En las ciudades ocurre lo mismo. Conviven elementos
propios (locales) y otros que vienen de otros paises o
del mundo entero (globales).

A continuacion, vamos a pasear por nuestra ciudad
para descubrir cdmo ha cambiado y qué tienen que
ver estos cambios con nuestra vida.

(Parada «De la Estacion del Norte a la Estacion del AVE»).

Miremos estos dos edificios: ;Sabriais decir como se
llamany donde estan?

¢ Existen edificios parecidos en otras ciudades o tienen
detalles que los hacen unicos?

La Estacion del Norte es un simbolo de Valencia con
elementos propios en su decoracion: flores, naranjas,
elescudode laciudad... Ahoramira la estacion del AVE.
Podria estar en cualquier ciudad del mundo. No hay
nada que larelacione con Valencia, salvo elnombre de
Joaquin Sorolla. Ocurre lo mismo con otros espacios
como los centros comerciales o los aeropuertos: son
muy parecidos en muchas ciudades del mundo.

Acontinuacion, el personal educadorrealiza unrecorrido guiado
comparando la ciudad tradicionaly la ciudad transformada.

(Sefnalando el espacio expositivo) Aquivais a encontrar
dos partes: la ciudad de antes se sitia a laizquierday
la ciudad actual, a la derecha.

(Parada «De abajo a arriba»).

(Sefnalando elascensor): s Sabéis cdmo se llama esto?
¢ Paraquésirve? ;Esantiguo o es nuevo?

Este fue uno de los primeros ascensores instalados en
la ciudad de Valencia. Antes de la llegada delascensor
nadie queria vivir en la parte alta de los edificios.

¢, Qué inventos o cambios creéis que han hecho la vida
mas facil en las ciudades?

¢, Conoces cuando llego el agua potable a tu ciudad?,
;Y elalumbrado eléctrico?
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(Parada «Del hogar al piso turistico»).

Enla ciudad, las casas también han cambiado mucho.

En este piso vivia una familia. ; Quién puede viviraqui
ahora? ; Para qué se usan hoy muchas viviendas del
centro de las ciudades?

En ocasiones, los pisos donde antes vivian familias
son alquilados a turistas. En el interior todo cambia:
la habitacién, que fue un espacio intimo repleto de
objetosvividos y lleno de significado, se convierte en
un espacio de disefo estandarizado.

(Parada «De la tartana a la bicicleta»).

¢, Conocéis algun medio de transporte antiguo usado
en la ciudad de Valencia? s, Qué en medios utilizamos
para transportarnos actualmente?

¢ Habiais visto alguna vez este coche? 4 Es antiguo o
nuevo? Elprimer Seat 600 se fabrico en 1957. Teniaun
precio de sesentay cinco mil pesetas, es decir, 18.000
euros en valor actualizado.

¢,Como nos movemos por la ciudad? s Qué es un pea-
ton? ; Nos movemos todas las personas de la misma
forma? ;Quién ocupa mas espacio: los coches o las
personas?

¢ Influye nuestra forma de desplazarnos en nuestra
salud? ;Y en la salud del planeta?

¢ Por qué creéis que existen las sefales de trafico?
JAquienvandirigidas? ;,Que significan?

(Parada «De aquiy de alla»).

Desde sus origenes, las ciudades han acogido a gente
diversa. lgual que las personas de origen valenciano
han habitado y habitan otras ciudades del mundo,
nuestra ciudad esta poblada por personas venidas de
lugares muy diversos.

Esta grafica esta hecha con alimentos y nos ayuda
a descubrir de qué paises o lugares vienen muchas
personas que hoy viven en Valencia.

Vamos a observar bien... ; Qué origen aparece mas
veces? s Cual es el mas frecuente?

Elpersonaleducadorintroduce aqui el EJERCICIO 3. Dinamica:
«La torre de los inventos».

Duracion: 10 minutos
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Elpersonaleducadorforma grupos de 3-5 personasy comparte
las siguientes consignas:

’ En medio de la sala hay una torre llena de inventos

y aparatos que cambiaron la vida domestica. En el
siguiente ejercicio, cada grupo recibira una tarjeta
con un objeto representado en ella. A continuacion,
debéis buscar el objeto de vuestra tarjeta escondido
enlatorreyaveriguarcomo se llamay para qué sirve.
Para terminar, por turnos, compartiréis aquello que
hayais descubierto.

El educador/a reparte una tarjeta plastificada de 10x10 cms
(RECURSO 3) porgrupo. (Se pueden hacer diferentes rondas
en funcion del tiempo disponible).

Unavezfinalizada la dinamica, el personal educador continua
con la visita.

(Parada «Del comercio tradicional al autovending»).

’ ¢, Qué parte de la exposicion es mas reciente y que
parte es mas antigua? ;,Qué historia o qué cambios
nos cuenta? ;Sabéis lo que era una paqueteria®?

Lastiendasyelcomercio de las ciudades también han
cambiado mucho. Antes, casisiempre habia una per-
sonaatendiendo. Hoy en dia, existen incluso maquinas
de autoventay venta online porinternet.

(Parada «Del taller al coworking»).

’ ¢ Sabiais que antes muchas personas trabajaban en el
mismo lugar donde vivian? Porejemplo, los artesanos
tenian su taller dentro de casa.

¢;,Conoceéis como funciona un telar?

Hoy muchas formas de trabajar han cambiado y han
aparecido espacios nuevos, como oficinas compartidas
o0 trabajos que se hacen con el ordenador.

Las ciudades también cambian segun cémo vivimos
y trabajamos las personas.

(Parada «Transformando la tradicion»).

’ La casa Insa era una roperia tradicional de la ciudad

de Valencia. Alquilaba cientos de trajes cada ano para
celebrarlas fiestasy desfilesdel Carnaval. Enelpro-
bador virtual puedes ponerte algunas de las piezas.

Alasfiestas locales como Las Fallas, Morosy Cristianos
o el Carnaval, se suman ahora otras fiestas nuevas
como el Afo Nuevo Chino, Halloween o Papa Noel.
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(Parada «Los muros de la ciudad»).

’ Aunque las murallas de Valencia fueron derribadas

hace tiempo, todavia hoy existen en la ciudad muchos
muros con carteles publicitarios o intervenciones de
arte urbano.

Ademas de ese tipo de muros existen otros invisibles,
y quizas mucho mas altos, que tienen que ver con la
desigualdad, la pobrezay la soledad.

(Parada al final del recorrido).

Para cerrar la visita el personal educador introduce el
EJERCICIO 4. Dinamica «La ciudad cuidadora».

Duracion: 10 minutos

’ Durante la visita habéis visto muchos cambios: como
eran las casas, las tiendas, los transportes o los tra-
bajos antesy como son ahora.

Algunos cambios hacen lavida mas facilo mas coémoda,
pero otros pueden crear tensiones o hacer que algunas
personas no se sientan bien en la ciudad. Ahoravamos
apensar: ;que cosas hacen que una ciudad cuide bien
a las personas?

Manteniendo los mismos grupos que en la dinamica anterior,
el alumnado debera pensar en alguna idea, espacio, invento
o transformacion vista durante la visita que ayude a construir
una ciudad mas amable y facil de vivir. Por ejemplo: pasos de
peatones, semaforos doble género, parquesy arboles, trans-
porte accesible, espacios para jugar... Después se hace una
ronda para poner en comun las ideas.

CIERRE DE LA SESION

’ Hoy habéis descubierto que las ciudades cambian

constantemente porque las personas también cam-
biamos nuestra forma de vivir, movernos, trabajar,
comprar o divertirnos.

Todosytodas podemos aportarideas que sirvan para
mejorar las ciudades donde vivimos, para que sean
comodas, segurasy agradables.
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SESION 3. EL CONSEJO DE JOVENES CREATIVOS.

..................................................................

Descripcion:

La presente sesion se desarrolla en el espacio del museo y
constituye un momento clave del programa didactico. En ella,
elalumnado realiza unasintesis de lo aprendido a lo largo de
las sesiones anteriores o, en funcion de la organizacion de la
visita, una aproximacion inicial a los contenidos que se abor-
daran posteriormente en la exposicion.

A partir de la observacion y el analisis de los signos, sefales
y simbolos presentes en la ciudad, asi como del conocimiento
adquirido sobre los cambios y transformaciones del entorno
urbano, se propone al alumnado una actividad de creacion
visualen la que expresarunaidea, reflexion o propuesta para
transformarsu ciudad en un lugaramable, accesible, habitable
y diverso.

Tiempo de duracion:

60 minutos.

Objetivos:

Sintetizary expresar de forma creativa los aprendizajes adqui-
ridos, desarrollando una mirada critica y participativa sobre
la ciudad.

Que losy las participantes:

* Interpretensignos, sefalesysimbolos urbanos como for-
mas de comunicacion.

* Reflexionensobre laciudad como espacio compartido que
influye en la convivenciay el bienestar.

e Expresenideas, percepciones o propuestas de mejora
mediante la creacidn de un mensaje visual propio.

e Participen en dinamicas de intercambio, respetandoy
valorando las aportaciones del grupo.

.......................
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Desarrollo:

La sesidn se organiza en cuatro momentos encadenados que
permiten pasar de la observacidn a la creacidny, finalmente,
a la puesta en comun.

MODELO A (SESION 2 - SESION 3)

EJERCICIO 1. ]
INTRODUCCION: SIGNOS Y SIMBOLOS EN LA CIUDAD

Duracion: 10 minutos

Elpersonaleducadorreunealgrupo einicia la actividad recu-
perando los aprendizajes adquiridos tras la visita y el dossier
generado previamente porelalumnado (Sesidn 1. Ejercicio 6):

Antes de empezar, vamos a recordar lo que hemos
visto en la visita. Hemos aprendido como es la ciudad
y como algunas cosas ayudan a que las personas vivan
mejor... y otras no tanto.

Cuando caminamos por la ciudad también vemos mu-
chos mensajes, aunque a veces no nos damos cuenta.
En las calles hay dibujos y sefales que nos ayudan a
saber qué hacer o cdmo movernos. Gracias a ellas,
podemos convivir mejor.

En la sesion en el aula ya trabajasteis esto. Salisteis
a mirar sefales, las dibujasteis y hablasteis sobre lo
que significaban.

Seinvita alalumnado a sacar el dossier que elaboraron en la
Sesion 1, donde aparecen las sefiales recogidas de la ciudad.

Vamos a utilizar vuestro dossier para recordar todo
lo que ya sabéis. Podéis mirar las sefales de vuestro
dossier y comentar qué significaban y por qué eran
importantes.

Apartirde estarecuperacion, personal educador guia una breve
puestaencomuny explica de forma sencilla los conceptos de
signo, senaly simbolo.

Unsigno es algo que nos da informacion.

Unasenalnos dice qué debemos hacer o nos ayuda a
movernos por un lugar.

Y unsimbolo esunaimagen que representa unaidea.
Por ejemplo, un corazon puede representar el amor
o una paloma la paz.
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Aveces un mismo simbolo puede significar cosas di-
ferentes segun el lugar o las personas que lo miren.
¢Alguien sabe qué representa el murciélago en la
ciudad de Valencia? ;Representa lo mismo en otra
ciudad?

EJERCICIO2
ALFABETIZACION VISUAL: MIRAR COMO DETECTIVES

Duracion: 15 minutos

Se muestranimagenes de intervenciones urbanas de los artis-
tas SpY, Dos Jotasy Clet Abraham. (RECURSO 4). El objetivo
es que el alumnado comprenda que las imagenes pueden
transmitirideas y hacer pensar.

’ Vamos a mirar estas imagenes como si fuéramos
detectives visuales. ;Son sefnales de verdad o son
creaciones artisticas?

Exacto, estos artistas utilizan sefiales y signos que
todo elmundo conocey las transforman para hacernos
pensarsobre la ciudady las personas que viven en ella.

¢, Qué senalesreconoceis? 4 Las habeéis visto antes en
la calle? ; Como las hantransformado? ;, Qué quieren
decirahora?

EJERCICIO3 )
DISENO Y CREACION DE LA SENAL

Duracion: 20 minutos

Eleducador/aintroduce la actividad sobre el disefio y creacion
de lasenal. Puedenservirde apoyo las reflexiones tras la visita
a la exposicion, y el dossier generado previamente en el aula
(Sesion 1. Ejercicio 4)

’ La ciudad debe ser un espacio que cuide a todos los

seresvivos que viven en ella. Ahora os toca a vosotros/
asimaginar como seria una ciudad amable y divertida
para todas las personas.

Vuestra mision es elegir una idea importante sobre
vuestra ciudad y comunicarla de forma clara mediante
una sefalinventada.

Por ejemplo:

Una senal que informe de una zona tranquila para
descansary escuchar los pajaros.
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Una senal que advierta de la velocidad de los coches
en esazona.

Una sefal que informe de una zona muy divertida
parajugar.

Una senal que informe de un lugar seguro para los
ninosy ninas.

Posteriormente, se forman grupos de entre 3-5 participantes.
Acadagrupose le entrega una ficha de reflexion (RECURSO 5)
para organizar sus ideas. Una vez completada, se les facilita
el material necesario para disefary elaborar su cartel.

Elalumnado debera crear un mensaje visual sencillo que
represente suidea.

EJERCICIO 4
PRESENTACION Y CIERRE

Duracion: 15 minutos

Cada grupo muestra sus senales ante el grupo. El resto de
companerosy compaferas debera observary tratar de adivi-
nar qué mensaje expresan. Posteriormente, los autores/as de
cada sefal realizan su presentacion y explican el significado
de su trabajo, asi como la intencion del mensaje que desean
comunicar. Finalmente, el educador/a realiza el cierre de la
actividad, destacando las ideas principales que han surgido
durante la sesion y despidiendo al grupo.

’ Hoy habéis demostrado que con una imagen se pue-

den decir muchas cosas. Imaginar como queremos
que sea nuestra ciudad es el primer paso para poder
transformarla.

Muchas gracias por vuestra participacion.

MODELO B (SESION 3 - SESION 2)

EJERCICIO1 ,
INTRODUCCION: SIGNOS Y SIMBOLOS EN LA CIUDAD

Duracion: 10 minutos

Elpersonaleducadorreunealgrupo einicia la actividad recu-
perando los aprendizajes y materiales previos del alumnado
(Sesion 1. Ejercicio 4y 6):

Antes de empezar, vamos a recordar lo que habéis
trabajado enla primerasesion. Por grupos pensasteis
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en que lugares de vuestra ciudad os gustan mucho,
en cuales no os gusta estary por qué.

Cuando caminamos por la ciudad también vemos mu-
chos mensajes, aunque a veces no nos damos cuenta.
En las calles hay dibujos y sefales que nos ayudan a
saber qué hacer o cdmo movernos. Gracias a ellas,
podemos convivir mejor.

En la sesion en el aula también trabajasteis esto 4,0s
acordais? Salisteis a mirar senales, las dibujasteisy
hablasteis sobre lo que significaban.

Seinvita alalumnado a sacar el dossier que elaboraron en la
Sesion 1, donde aparecen los mapas emocionalesy las senales
recogidas de la ciudad.

’ Vamos a utilizar vuestro dossier para recordar todo
lo que ya sabéis. Podéis mirar las sefales de vuestro
dossier y comentar qué significaban y por qué eran
importantes.

A partir de esta recuperacion, el educador/a guia una breve
puestaencomuny explica de forma sencilla los conceptos de
signo, senaly simbolo.

’ Un signo es algo que nos da informacion.

Unasenalnos dice qué debemos hacer o nos ayuda a
movernos por un lugar.

Y unsimbolo esunaimagen que representa unaidea.
Por ejemplo, un corazon puede representar el amor
o una paloma la paz.

Aveces un mismo simbolo puede significar cosas di-
ferentes segun el lugar o las personas que lo miren.
¢ Alguien sabe qué representa el murciélago en la
ciudad de Valencia? ;Representa lo mismo en otra
ciudad?

EJERCICIO2
ALFABETIZACION VISUAL: MIRAR COMO DETECTIVES

Duracion: 15 minutos

Se muestranimagenes de intervenciones urbanas de los artis-
tas SpY, Dos Jotasy Clet Abraham. (RECURSO 4). El objetivo
es que el alumnado comprenda que las imagenes pueden
transmitir ideas y hacer pensar.

’ Vamos a mirar estas imagenes como si fuéramos
detectives visuales. ;Son sefnales de verdad o son
creaciones artisticas?
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Exacto, estos artistas utilizan sefiales y signos que
todo elmundo conocey las transforman para hacernos
pensarsobre la ciudady las personas que viven en ella.

¢, Qué senalesreconoceis? 4 Las habeéis visto antes en
la calle? ;, Como las hantransformado? ;, Qué quieren
decirahora?

EJERCICIO3
DISENO Y CREACION DEL CARTEL

Duracion: 20 minutos

Eleducador/aintroduce la actividad sobre el disefio y creacion
de lasenal. Puedenservirde apoyo las reflexiones tras la visita
a la exposicion, y el dossier generado previamente en el aula
(Sesion 1 - Ejercicio 4)

’ La ciudad debe ser un espacio que cuide a todos los

seresvivos que viven en ella. Ahora os toca a vosotros/
asimaginar como seria una ciudad amable y divertida
para todas las personas.

Vuestra mision es elegir una idea importante sobre
vuestra ciudad y comunicarla de forma clara mediante
una sefalinventada.

Por ejemplo:

Una senal que informe de una zona tranquila para
descansary escuchar los pajaros.

Una senal que advierta de la velocidad de los coches
en esazona.

Una sefal que informe de una zona muy divertida
parajugar.

Una senal que informe de un lugar seguro para los
ninosy ninas.

Posteriormente, se forman grupos de entre 3-5 participantes.
Acadagrupose le entrega una ficha de reflexion (RECURSOQ 5)
para organizar sus ideas. Una vez completada, se les facilita
el material necesario para disefary elaborar su cartel.

El alumnado debera crear un mensaje visual sencillo que
represente suidea.
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EJERCICIO 4
PRESENTACIONY CIERRE

Duracion: 15 minutos

Cada grupo muestra sus sefnales ante el grupo. El resto de
companerosy compaferas debera observary tratar de adivi-
nar qué mensaje expresan. Posteriormente, los autores/as de
cada senal realizan su presentacion y explican el significado
de su trabajo, asi como la intencion del mensaje que desean
comunicar. Finalmente, el educador/a realiza el cierre de la
actividad, destacando las ideas principales que han surgido
durante la sesion y despidiendo al grupo.

’ Hoy habéis demostrado que con una imagen se pue-

den decir muchas cosas. Imaginar como queremos
que sea nuestra ciudad es el primer paso para poder
transformarla.

Ahoravamos a entrar en la exposicion para descubrir
otras miradas sobre la ciudad. Vamos a ver si encon-
tramos cosas que se parecen a vuestras ideas... o si
aparecen nuevas formas de pensarla.
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PROPUESTA EDUCATIVA DIRIGIDA A
TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
Y PRIMERY SEGUNDO CURSO DE SECUNDARIA

SESION 1. UN ANALISIS DE NUESTRA CIUDAD

.........................................................................................................................................

La primera sesion se desarrolla poreloladocenteenelaula.

Descripcion:

Esta sesion funciona como fase de aprestamiento y punto de
partida del programa. Su finalidad es preparar al alumnado
para la visita a la exposicion mediante la introduccion de he-
rramientas de analisis que les permitan interpretar la ciudad
desde una perspectiva critica.

Atravésdetresejercicios, elalumnado se aproxima a la ciudad
como un espacio en transformacion, en el que intervienen fac-
toressociales, econdmicosy culturales. Se abordan cuestiones
como la gentrificacion, la medicion de fenomenos urbanos 'y
los conflictos derivados del uso del espacio publico.

Lasesion combina observacion, analisis de imagenes, recogida
de datos y debate estructurado. De este modo, se favorece
el desarrollo del pensamiento critico, la argumentacion y el
trabajo cooperativo. El resultado final sera la elaboracidn de
un breve informe por grupo que servira como punto de partida
para la visita al museo.

Tiempo de duracion:

90 minutos.
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Objetivos:

El objetivo central es desarrollar herramientas de analisis
critico que permitan al alumnado interpretar la ciudad como
un espacio complejo en transformacion.

Que losy las participantes:

e Expliquenelconceptode gentrificaciona partirde ejemplos
concretos.

¢ Analicentransformaciones urbanasidentificando sus causas
y consecuencias.

e Utilicen herramientas basicas de analisis urbano (obser-
vacién, mediciény representacion de datos).

e I|dentifiquen usos, conflictos e intereses diversos en el
espacio urbano.

e Argumenteny debatan distintas posiciones de forma fun-
damentaday respetuosa.

Desarrollo: La sesion se estructura en tres ejercicios
complementarios.

EJERCICIO 1
BUSCANDO LAS DIFERENCIAS

Duracion: 30 minutos.

El/la docente introduce la sesidn presentando brevemente
la exposicion que el alumnado visitara en la siguiente sesion,
explicando que en ella se analizan los cambios que experi-
mentan las ciudadesy como estos afectan a las personas que
las habitan.

A continuacidn, se introduce el concepto de gentrificacion:

’ La gentrificacion es un proceso de transformacion

urbana por el cual determinados barrios cambian
debido a la llegada de nuevos habitantes con mayor
poder adquisitivo. Este proceso puede implicar la
rehabilitacion de edificios y la mejora del entorno,
pero también puede provocar elaumento de precios,
la desaparicion del comercio local, la sustitucion de
los espacios de encuentro por espacios de consumo
y de la poblacion local por poblacidn flotante.

Elpersonaldocente muestraalalumnado parejas deimagenes
(RECURSO 1) de una misma zona de la ciudad de Valencia en
diferentes épocas.

Vamos a observar estas imagenes. Corresponden al
mismo lugar, pero en momentos diferentes.
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¢;,Qué cambios podéis identificar?

¢, Qué elementos han desaparecido? ;,Cuales han
aparecido?

¢;,Qué tipo de comercios habia antes? ;Y ahora?

¢, Quién creeis que vive o utiliza estos espacios en cada
momento?

Elalumnado, organizado en grupos de 3-5 personas, com-
pleta en un folio una tabla de analisis con dos columnas con
los aspectos positivos y negativos de los cambios. Al finalizar,
cada grupo comparte sus conclusiones. El/la docente guia
una reflexion final:

’ ¢ Todos los cambios son positivos?
¢, Quién se beneficia de estas transformaciones?
¢;,Quién puede verse perjudicado?

Elobjetivo de este ejercicio esidentificar las transformaciones
de manera concreta, mas alla del discurso. De esta forma, se
puede reflexionar, por ejemplo, entorno a la peatonalizacion
y rehabilitacidn de espacios, la aparicion de nuevos negocios,
la diversidad de idiomas en la sefalizacién, lahomogeneiza-
cion delespaciovisualde la ciudad... al mismo tiempo que se
percibe la pérdida de la estética popular, la desaparicion de
los diferentes comercios, etc.

EJERCICIO 2 )
LACIUDADY LOS NUMEROS

Duracion: 35 minutos

Elpersonaldocenteintroduce laidea de que la ciudad también
puede analizarse a traves de datos:

’ La ciudad esun objeto de estudio complejo que puede

abordarse desde distintas cienciasy disciplinas. Para
comprender como funciona una ciudad, muchas veces
necesitamos medir lo que ocurre enella. La estadistica
urbanaesunadisciplina que se encarga de recopilar,
analizar e interpretar datos sobre las ciudades. Esta
informacion es crucial. Nos permite identificar desafios
y disenar soluciones.

¢, Qué cosas creeis que se pueden contar o medir en
una ciudad?

¢ Quéinformacion nos ayudaria a entender mejor como
vivimos en ella?
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Elalumnado propone diferentes variables como: la duracion
de los semaforos, la cantidad de personas que caminan, usan
bicicleta o patinete, cuantas farmacias hay, cuantos coches
tocan el claxon etc. Se recogen en la pizarra. A continuacion,
se organizan en grupos de 3-5 personas (pueden ser los mis-
mos que en el ejercicio anterior). Cada grupo selecciona una
variable para medir. Se define:

e (Quésevaamedir
e (CAmosevaamedir
e Durante cuanto tiempo

Serealiza una breve salidaalentorno cercano del centro para
la recogida de datos. Se puede utilizar una tabla sencilla tipo
hojade recuento (RECURSO 2). De vuelta alaula, cada grupo:

* QOrganiza los datos recogidos
e Redactadosotresconclusiones

Se propone entonces una puesta en comun. Para ello, el per-
sonal docente plantea:

’ . Qué ha sido lo mas frecuente?
¢;,Qué dato os ha sorprendido?
¢;,Qué podriamos mejorar a partir de estos datos?

Elpersonaldocente recoge la hoja de recuento (RECURSO 2)
y conclusiones para la posterior visita al museo.

EJERCICIO3
¢PARA QUIEN ESTA PENSADA MI CIUDAD?

Duracion: 25 minutos.

El personal docente introduce la actividad planteando lo
siguiente:

’ La ciudad no se utiliza de la misma manera por todas
las personas. A veces, los intereses de unos grupos
entran en conflicto con los de otros.

Manteniendo los mismos grupos que en el ejercicio ante-
rior, cada alumno/a recibe alguno de los siguientes roles
(RECURSO 3): ciclista, persona con movilidad reducida, tu
mismo/a, comerciante local, turista y persona mayor. Cada
persona debe defendersus necesidades e intereses en relacion
con el uso del espacio urbano.

Para estimular el debate, el personal docente escribe en la
pizarra las siguientes palabras:

"Bolardos, coches, terrazas, pipas, bares, escaleras, ratas,
monumentos, mosquito, rotondas, fiestas, flores, wifi, malas
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hierbas, asfalto, pisos vacios, sirenas, patinetes, columpios,
publicidad..."

A continuacidn pregunta:
’ ¢, Qué tres palabras harias desaparecer de tu ciudad?

¢, Qué tres palabras consideras imprescindibles para
vivir bien en tu ciudad?

El personal docente modera el debate, fomentando la argu-
mentaciony el respeto entre intervenciones.

’ ¢ Estais todas las personas de acuerdo?
¢,Cémo podriamos negociar?

Se realiza una sintesis colectiva sobre los conflictos detec-
tadosy laimportancia de planificar ciudades inclusivas. Para
finalizar, cada grupo elabora un breve informe (RECURSO 4)
de una pagina que incluya:

e Principales conclusiones
e Una problematica urbana identificada
* Unapropuesta de mejora

Elpersonaldocenterecoge losinformes para la posterior visita
al museo y realiza una sintesis final:

’ Hoy hemos empezado a analizar la ciudad como un
espacio en transformacién, que podemos observar,
mediry debatir. En la proxima sesion continuaremos
este trabajo en el museo.
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SESION 2. LA CIUDAD: LOCAL Y GLOBAL

.........................................................................................................................................

Descripcion:

La presente sesion se desarrolla en el espacio expositivo del
museo. En ella, el alumnado profundiza en el analisis de la
ciudad de Valencia como un espacio atravesado por tensiones,
transformacionesy conflictos derivados de la interaccion entre
dinamicas globales y realidades locales.

Através de unavisita dinamizada, se propone unitinerario cri-
tico por la exposicion permanente que favorece la observacion
activa, la formulacion de preguntasy la interpretacidn de los
contenidos desde una perspectiva reflexiva.

Elplanteamiento desplaza el foco desde la mera identificacion
de cambios hacia la comprensidon de sus implicaciones: quién
impulsa las transformaciones urbanas, a quién beneficiany
qué consecuencias generan en la vida cotidiana.

Tiempo de duracion:

60 minutos.

Objetivos:

Analizar criticamente las transformaciones urbanas a partir
de la interpretacion de la exposicion, comprendiendo sus
implicaciones sociales, econdmicasy culturales.

Que losy las participantes:

e Analicen la ciudad como un sistema en transformacion
atravesado portensiones sociales, econdmicasy culturales.

* |Interpreten los contenidos expositivos para explicar cam-
bios en la vida urbana.

e |dentifiquen conflictos derivados del uso y organizacion
del espacio urbano.

* Relacionen dinamicas globales con realidades locales en
el contexto urbano.

e Utilicen herramientas de registro y analisis propias de las
ciencias sociales (observacion, categorizacion, sintesis).
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Desarrollo:

EJERCICIO 1
BIENVENIDAY ENCUADRE

Duracion: 10 minutos

(Hall de entrada tu espacio acordado para recibir al grupo).

El personal educador se encarga de la recepcion del grupo,
presentacion e introduccidn al espacio expositivo.

(Nos s

Bienvenidos/as a LETNO. Museu Valencia d'Etnolo-
gia. La etnologia estudia la cultura entendida como
aquello que nos distingue como seres humanos. Es
decir, todo aquello que vamos aprendiendo mientras
crecemosy que nos hace verelmundo de una manera
determinada. Incluye costumbres, creencias, formas
de vida, fiestas, gastronomia, las relaciones sociales
o laforma de vestir. Sirve para comprendernos mejor
y poder comprender a las otras personas.

Este museo colecciona, investigay difunde todo aque-
llo relacionado con la cultura tradicional y popular
Valenciana.

ituamos enfrente del espejo, sefalando el caligrama)

¢ Que podéisveren este dibujotan grande? ; Os habeis
dado cuentaque esun espejo? Aquipodéis veros refle-
jados/as. ELmuseo nos quiere deciralgo importante:
la cultura somos todos y todas.

EJERCICIO 2 )
ITINERARIO GUIADO POR LA EXPOSICION

Duracion: 30 minutos

(Parada «En la despensa de la cultura»).

¢ Habéisvisto qué estanterias mas grandes? Los objetos
hablan de quiénes somos. De nuestraidentidad. ;, Qué
objeto, (esté o no esté en la estanteria), escogerias
si tuvierais que hablar de vosotros/as mismos/as?
¢ Elegirian los mismos objetos que nuestros padres
0 abuelas? ; Tienen los objetos el mismo significado
para todas las personas?

Los objetos sonimportantes porque nos cuentan his-
torias de las personas que los usaron.

Podemos escoger algun objeto que les llame la atencion de
la estanteria. Por ejemplo: el pupitre y la cartera escolar.
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Preguntamos si se parece a las mesas de su clase y alas mo-
chilas que llevan al colegio.

(Parada «¢ Esta es micalle?» El orinal "glocal”).

Este objeto mezcla algo de aqui con algo de todo el
mundo. ;Reconocéis el dibujo? ;De donde pensais
que viene el objeto?

Mickey es unicono universal global, utilizado para
decorarun objeto de ceramica tradicional de un pueblo
cercano a Valencia, l'Alcora, de los afos treinta del
siglo pasado.

En las ciudades ocurre lo mismo. En nuestra ciudad
suceden numerosos cambiosy transformaciones. Uno
de ellos es la globalizacidn o la homogeneizacion a
escala mundial. En muchas ciudades del mundo apa-
recen las mismas tiendas, marcas, edificios o formas
de consumir. Pero, al mismo tiempo, se mantienen
elementos propios o locales. Este fendmeno supone
latension entre lo globaly lo local, dando lugarauna
mezclay el concepto de lo “glocal.”

En la primera sesion analizasteis la ciudad como un
espacio en transformacion. Hoy, vamos a pasear por
esta ciudad para descubrir como ha cambiadoy pre-
guntarnos: ;Qué se gana con estos cambios? 4 Qué
se pierde? Estas preguntas guiaran todo el recorrido.

(Parada «De la Estacion del Norte a la Estacion del AVE»).

Vamos a mirar estos dos edificios. ;Sabriais decir
como se llaman y donde estan? ; Conoces algun di-
bujo o elemento que se utilice para representar a la
ciudad de Valencia? ;Hay algunos de esos elementos
en los edificios que estas viendo? 4 Existen edificios
parecidos en otras ciudades o tienen detalles que los
hacen unicos?

La Estacion del Norte es un simbolo de Valencia con
elementos propios en su decoracion ceramica: flores,
naranjas, el escudo de la ciudad... Ahora mira la es-
tacion del AVE. Podria estar en cualquier ciudad del
mundo. No hay nada que la relacione con Valencia,
salvo elnombre de Joaquin Sorolla. Ocurre lo mismo
con otros espacios como los centros comerciales o los
aeropuertos: son muy parecidos en muchas ciudades
del mundo.

Acontinuacion, el personal educadorintroduce el EJERCICIO 3.
Dindmica «¢ Cual es cual?»

Duracion: 10 minutos
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Vamos a reflexionar sobre la forma en la que vivimos
en los espacios de la ciudad. 4 Todos los lugares son
habitables de la misma manera? Elantropdlogo Marc
Augé hablaba de dos tipos de espacios:

Por un lado, los “lugares antropologicos": espacios
donde las personas crean recuerdos, relaciones o
vinculos.

Porotro lado, los“no lugares”: espacios por los que pa-
samos, pero donde normalmente no creamos vinculos.

Pero esta diferencia no siempre es fija. Un mismo
espacio puede serimportante para una personay no
significar nada para otra.

Voy a mostrarimagenes imantadas (RECURSO 5) de
distintos espacios urbanos de Valencia. En la pizarra
tenemos dos columnas: LUGARES/ NO LUGARES.
Levantando la mano, debemos decidiren qué columna
clasificamos cadaimageny porqué. Loimportante es
justificar lo que pensamos.

Para motivar elanalisis de cada imagen, el personal educador
podra plantear las siguientes preguntas:

¢;, Qué veis en esta imagen?; ;jcomo es este lugar?;
¢ quétipode cosasocurrenaqui?; ;jquiénlousa?; ;0s
parece un espacio donde la gente serelaciona mucho
0 poco?; ;donde ocurren encuentros reales?; ;queé
espacios parecen pensados solo paracomprar?; ; qué
lugares invitan a quedarse?

Para terminar, ¢ se os ocurre algun otro espacio que
no haya aparecido?

A continuacion, el personal educador retoma el recorrido
comparando la ciudad tradicionaly la ciudad transformada.

(Sefialando el espacio expositivo): Aquivaisa encontrar
dos partes: la ciudad de antes se sitla a laizquierday
la ciudad actual, a la derecha.

(Parada «De arriba a abajo»)

(Sefalando elascensor) ;Sabéis como se llama esto?
¢ Paraqueésirve? ;Esantiguo o es nuevo?

Este fue uno de los primeros ascensores instalados
en la ciudad. Antes de la llegada del ascensor nadie
queria viviren la parte alta de los edificios. Hasta ese
momento, las personas mas ricas solian vivir en las
primeras plantas, mientras las personas encargadas
de las porterias vivian en las ultimas. En estas plantas
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se situan hoy los aticos, simbolo de estatus social y
econdmico.

¢, Conoces otrosinventos o mejoras que hayan existi-
do en las ciudades?, ; Conoces cuando llego el agua
potable a tu ciudad?, ;Y elalumbrado eléctrico?

(Parada «Del hogar al piso turistico»).

Enla ciudad, las casas también han cambiado mucho.

En este piso vivia una familia. ; Quién vive aquiahora?
¢;,Qué ha cambiado? ;Para qué se usan hoy muchas
viviendas del centro de las ciudades?

En ocasiones, los pisos donde antes vivian familias
son alquilados a turistas. En el interior todo cambia:
la habitacién, que fue un espacio intimo repleto de
objetosvividos y lleno de significado, se convierte en
un espacio de disefio estandarizado, sin alma.

(Parada «De la tartana a la bicicleta»).

¢, Conocéis algun medio de transporte antiguo usado
en la ciudad de Valencia? ;Qué medios utilizamos
para transportarnos actualmente?

¢ Habeis visto alguna vez este coche? ;Es antiguo o
nuevo? Elprimer Seat 600 se fabrico en 1957. Teniaun
precio de sesentay cinco mil pesetas, es decir, 18.000
euros en valor actualizado.

¢;,Como nos movemos por la ciudad? ; Nos movemos
todas las personas de la misma forma? ; Quién ocupa
mas espacio: los coches o las personas?

¢ Influye nuestra forma de desplazarnos en nuestra
salud? ;Y en la salud del planeta?

¢ Por qué creéis que existen las sefales de trafico?
;A quién van dirigidas? ;Qué diferencia hay entre
informar, recomendar o prohibir?

(Parada «De aquiy de alla»).

Desde sus origenes, las ciudades han acogido a gente
diversa. lgual que las personas de origen valenciano
han habitado y habitan otras ciudades del mundo,
nuestra ciudad esta poblada por personas venidas de
lugares muy diversos.

Esta grafica esta hecha con alimentos y nos ayuda
a descubrir de qué paises o lugares vienen muchas
personas que hoy viven en Valencia.
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Vamos a observar bien... ; Qué origen aparece mas
veces? s Cual es el mas frecuente?

(Parada «Del comercio tradicional al autovending») .

¢, Qué parte de la exposicion es mas reciente y qué
parte es mas antigua? ;,Qué historia o qué cambios
nos cuenta? ;Sabéis lo que era una paqueteria®?

Las tiendas y el comercio de las ciudades también
han cambiado mucho. Antes, casi siempre te atendia
una persona. Hoy en dia, existenincluso maquinas de
autoventayventa online porinternet.

¢ Qué comercios, oficios, sonidos o formas de encuentro
han desaparecido?

Enmedio de lasalatenéisunatorre llena de inventos
y aparatos que cambiaron la vida doméstica. ; Sabéis
para qué sirven cada uno de ellos?

(Parada «Del taller al coworking»).

Antiguamente el artesano trabajaba en su casa-obra-
dor. Los edificios albergaban la vivienda y el espacio
deltrabajo.

Hoy, los espacios de trabajo han cambiado mucho:
existen oficinas compartidas, teletrabajo o trabajos
vinculados a lo digital.

Las ciudades también cambian segun cémo vivimos
y trabajamos las personas.

(Parada «Transformando la tradicion»).

La casa Insa era una roperia tradicional de la ciudad
de Valencia. Alquilaba cientos de trajes cada ano para
celebrarlas fiestasy desfilesdel Carnaval. Enelpro-
bador virtual puedes ponerte algunas de las piezas.

Alas fiestas locales como las Fallas, Morosy Cristianos
o el Carnaval, se suman ahora otras fiestas nuevas
como el Aio Nuevo Chino, Halloween o Papa Noel.

(Parada «Los muros de la ciudad»).

Aunque las murallas de Valencia fueron derribadas
hace tiempo, todavia hoy existen en la ciudad muchos
muros con carteles publicitarios o intervenciones de
arte urbano.

Ademas de ese tipo de muros existen otros invisibles,
y quizas mas altos, que tienen que ver con la desigual-
dad, la pobrezay la soledad.

(Parada al final del recorrido).
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El personal educador introduce el EJERCICIO 4. Dinamica
«Mapa de conflictos».

Duracion: 10 minutos

Elpersonal educadororganizaalalumnado en grupos de 3-5
personasy reparte una plantilla de registro (RECURSO 6). A
continuacion explica las consignas.

’ Cada grupo deberaidentificar tres situaciones o ten-
siones urbanas observadas durante la visita. Para
cada una de ellas, deberan completar:

Descripcion del conflicto (4 qué ocurre?)
Actores implicados (;quién participa?)

Intereses en juego (4 qué quiere cada parte?)

Consecuencias (;qué efectos tiene?)

Ejemplos orientativos: turismo vs. vecindario, coche vs. peaton,
consumo vs. espacio publico...

Eleducador/aacompana a los grupos fomentando la precision
en elanalisisy evitando respuestas simplificadas:

’ ¢, Podeéis explicar mejor donde ocurre ese conflicto?

¢ Hay alguna otra persona o grupo implicado que no
habéis mencionado?

Intentad evitar respuestas muy generales como ‘hay
problemas de turismo’. Mejor pensad en situaciones
concretas.

Por ultimo, se realiza una breve puesta en comun en la que
cada grupo comparte uno de los conflictos identificados.

CIERRE DE LA SESION

’ Hoy habéis analizado la ciudad como un espacio donde

conviven intereses diversosy, en ocasiones, enfren-
tados. Habeis visto que los cambios urbanos no son
neutros: generan beneficios, perotambién conflictos.

Todos y todas podemos dar ideas para mejorar las
ciudades donde vivimos para que sean comodas, se-
gurasy agradables.
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SESION 3. EL CONSEJO DE JOVENES CREATIVOS:

.................................................................

Descripcion:

La presente sesion se desarrolla en el espacio del museo y
constituye un momento clave del programa didactico. En ella,
elalumnado realiza unasintesis de lo aprendido a lo largo de
las sesiones anteriores o, en funcion de la organizacion de la
visita, una aproximacion inicial a los contenidos que se abor-
daran posteriormente en la exposicion.

La actividad se centra en el analisis del papel de los signos 'y
simbolos en la construccion de mensajes visibles en la ciu-
dad. A partir del estudio de intervenciones de arte urbano, el
alumnado se aproxima a formas de comunicacion visual que
cuestionan, reinterpretan o problematizan la ciudad.

La sesion finaliza proponiendo al alumnado una actividad
de creacion visual en la que expresar una idea, reflexion o
propuesta para transformar su ciudad en un lugar amable,
accesible, habitable y diverso.

Tiempo de duracion:

60 minutos.

Objetivos:

Sintetizary comunicar de forma critica los aprendizajes adquiri-
dos mediante la creacidn de un mensaje visual sobre la ciudad.

Que losy las participantes:

e Analicen estrategias de comunicacion visual presentes en
el arte urbano contemporaneo.

e |Interpreten criticamente mensajesvisuales enrelacion con
problematicas urbanas.

¢ Sinteticenideas complejas sobre la ciudad en un mensaje
visual propio.

e Disefieny produzcan una propuesta grafica (cartel o in-
tervencion) con intencion comunicativa clara.

e Argumentenyjustifiquen sus decisiones comunicativas en
un proceso de puesta en comun.

Desarrollo:

La sesidn se organiza en cuatro momentos encadenados que
permiten pasarde la conceptualizacion alanalisisy, finalmente,
a la producciony evaluacion colectiva.

........................
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MODELO A (SESION 2 - SESION 3)

EJERCICIO1 ,
INTRODUCCION: SIGNOS Y SIMBOLOS EN LA CIUDAD

Duracion: 10 minutos

El personal educador reune al grupo y plantea una conver-
sacion inicial:

Durante la visita habéis visto como la ciudad no es solo
un espacio fisico, sino también un espacio lleno de
mensajes, normasy formas de organizar los espacios
que influyen en la vida de las personas.

Cuando caminamos por la ciudad estamos rodea-
dos de mensajes visuales que, muchas veces, pasan
desapercibidos. En el espacio urbano encontramos
numerosos elementos graficos que nos orientany nos
ayudan a comprender como movernosy comportarnos
en los espacios comunes. ;,Recordais algun elemen-
to, imagen o situacion de la exposicion que os haya
llamado la atencidn por el mensaje que transmitia”?
La sefalética de una ciudad facilita la convivencia 'y
permite que todas las personas utilicen los espacios
de forma organizada y segura.

» Unsignoesunelementovisual que transmite una
informacion directay clara.

» Unasenal, en cambio, indica qué debemos o no
debemos hacer en un determinado lugar.

» Unsimboloesunaimagen querepresentaunaidea
o unvalormasamplio que suforma. Por ejemplo,
la paloma blanca se asocia con lapazyelcorazon
con elamor. Los simbolos pueden variar segun la
cultura o el lugar.

En la exposicion habéis visto como estos elementos
no son neutros: también pueden reflejar conflictos,
desigualdades o formas de entender la ciudad.

EJERCICIO2
ALFABETIZACION VISUAL: ESTRATEGIAS
DE COMUNICACION CRITICA

Duracion: 15 minutos

El personal educador presenta ejemplos de intervenciones
de arte urbano inspiradas en los trabajos de SpY, Dos Jotasy
Clet Abraham (RECURSO 7)
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Apartirde la observacion, se guia un analisis colectivo centrado
en las estrategias utilizadas:

’ Estosartistas entienden la ciudad como un espacio de

intervencion artistica. Utilizan las sefales y simbolos
que ya conocemos, como sefales de trafico, anuncios
0 imagenes comerciales, y los transforman para ha-
cernos pensar sobre la ciudad y la sociedad.

Sus obras hablan de temas como: la turistificacion,
el exceso de publicidad, el consumo, la pérdida de
espacios publicos, o lasnormas que organizan lavida
en la ciudad.

En lugar de crear imagenes completamente nuevas,
modifican mensajes que ya existen para cambiar su
significado.

Muchas de sus intervenciones son simplesy directas:
utilizan pegatinas, plantillas, carteles o pequefios
cambios en sefales urbanas para lanzar preguntas
o criticas.

Elpersonaleducador podraanalizaralgunas de las siguientes
claves sobre sus obras:

Dan prioridad a lo conceptual frente a lo estético.
Intervienen los espacios urbanos desde la critica cultural
y urbanistica.

Empleanelretoquey la usurpacion de mensajes comercia-
les u oficiales para provecho propio, utilizando el lenguaje
del poder en contra del poder. Una técnica inspirada en el
détournement situacionista.

Dicho por Dos jotas: «En cierto modo mi obra funciona
como la publicidad, con la diferencia de que los anuncios
venden productos a gritosy estasintervenciones susurran
reflexiones».

Se plantea al grupo:

’ ¢, Qué signos reconocéis en estas imagenes?

¢, Qué hacambiadorespecto a susignificado original?

¢ Por qué creeis que utilizan simbolos conocidos en
lugar de crear imagenes nuevas?

;,Qué mensaje creeis que transmiten?

¢, Qué relacion encontrais entre estas intervenciones
y los temas que habéis visto en la exposicion?
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EJERCICIO3 )
DISENO Y CREACION DE LA SENAL

Duracién: 20 minutos
El personal educadorintroduce el proximo paso:

’ Ahora vais a trabajar como un grupo de intervencion

urbana. Vuestra tarea sera identificar un problema,
conflicto o aspecto mejorable de la ciudad y comu-
nicarlo mediante un mensaje visual claro, sintéticoy
critico.

Durante la visita habéis analizado diferentes situa-
ciones relacionadas con la ciudad contemporaneay
habéisidentificado conflictos urbanos concretos. Vais a
recuperar la plantilla que completasteis anteriormente
(RECURSO 6), donde analizasteis distintos conflictos
observados en la exposicion. Manteniendo los mismos
grupos de trabajo, vais a seleccionar uno de esos con-
flictosy lovais atransformar en un mensaje visual que
lo haga visible y comprensible para otras personas.

Acontinuacidn, se entrega a cada grupo una ficha de reflexion
(RECURSO 8) para organizar susideas. Unavez completada,
se facilita el material para disefary elaborar su sefal, con
un formatoy lenguaje similar o inspirado en el de los artistas
urbanos analizados previamente. Se insiste en los criterios
de trabajo:

e C(Claridad del mensaje (decir mucho con poco)

¢ Usointencional del simbolo

e (apacidadde sintesis

e Coherencia entre imageny significado

El personal educador acompana el proceso, orientando y
formulando preguntas que ayuden a precisar las propuestas:

’ ¢;Qué parte del conflicto queréis destacar?

¢, Queé queréis que entienda alguien que vea vuestra
sefal?

¢, Como podeis representar ese conflicto con un solo
simbolo o imagen?

EJERCICIO 4
PRESENTACION, FEEDBACKY CIERRE

Duracion: 15 minutos

Cada grupo muestra sus sefales al resto. Los compane-
ros/as deberan adivinar qué mensaje quieren comunicar.
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Posteriormente, los autores/as de cada cartel realizan su
presentaciony explican el significado de su trabajo.

’ ¢;Qué problema aborda esta sefial?
. Elmensaje se entiende con claridad?
., Qué elemento visual resulta mas eficaz?

Eleducador/arealizaelcierre de laactividad: destaca las ideas
principales surgidas durante la sesiony se despide del grupo.

’ Hoy habéis trabajado a partir de situaciones reales.

Habeéis pasado de observar la ciudad a interpretarla
criticamente y tomar posicidn sobre algunos de sus
conflictos.

También habéis comprobado que las imagenesy los
simbolos no solo sirven parainformar: pueden hacer-
nos pensar, cuestionarlarealidady proponer cambios.

Imaginar como queremos que sea nuestra ciudad, y
hacerlo visible para otras personas, es una forma de
participar en su transformacion.

MODELO B (SESION 3 - SESION 2)

EJERCICIO1 ,
INTRODUCCION: SIGNOS Y SIMBOLOS EN LA CIUDAD

Duracion: 10 minutos

El personal educador reune al grupo y plantea una conver-
sacion inicial:
’ Cuando caminamos por la ciudad estamos rodea-
dos de mensajes visuales que, muchas veces, pasan
desapercibidos. En el espacio urbano encontramos
numerosos elementos graficos que nos orientany nos
ayudana comprender como movernosy comportarnos
en los espacios comunes. La sefalética de una ciudad
facilita la convivenciay permite que todas las personas
utilicen los espacios de forma organizada y segura.

» Unsigno esun elemento visual que transmite in-
formacion directay clara.

» Unasenal, en cambio, indica qué debemos o no
debemos hacer en un determinado lugar.

» Unsimboloesunaimagen querepresentaunaidea
o unvalormasamplio que suforma. Por ejemplo,
la paloma blanca se asocia con lapazyelcorazon
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con elamor. Los simbolos pueden variar segun la
cultura o el lugar.

La sefalética de una ciudad facilita la convivencia,
pero tambiénrefleja una forma concreta de organizar
el espacio. Hoy vamos a empezar a mirar la ciudad
desde una perspectiva mas critica, que nos servira
para la visita que realizaremos después.

EJERCICIO2
ALFABETIZACION VISUAL: ) ]
ESTRATEGIAS DE COMUNICACION CRITICA

Duracion: 15 minutos

El personal educador presenta ejemplos de intervenciones
de arte urbano inspiradas en los trabajos de SpY, Dos Jotasy
Clet Abraham (RECURSO 7) A partir de la observacion, se guia
un analisis colectivo centrado en las estrategias utilizadas:

Estosartistas entienden la ciudad como un espacio de
intervencion artistica. Utilizan las sefales y simbolos
que ya conocemos, como sefales de trafico, anuncios
0 imagenes comerciales, y los transforman para ha-
cernos pensar sobre la ciudad y la sociedad.

Sus obras hablan de temas como: la turistificacion,
el exceso de publicidad, el consumo, la pérdida de
espacios publicos o las normas que organizan la vida
en la ciudad.

En lugar de crear imagenes completamente nuevas,
modifican mensajes que ya existen para cambiar su
significado.

Muchas de sus intervenciones son simplesy directas:
utilizan pegatinas, plantillas, carteles o pequefios
cambios en sefales urbanas para lanzar preguntas
o criticas.

Elpersonaleducador podraanalizaralgunas de las siguientes
claves sobre sus obras:

e Danprioridad a lo conceptual frente a lo estético.

* Intervienen los espacios urbanos desde la critica cultural
y urbanistica.

* Empleanelretoquey lausurpacion de mensajes comercia-
les u oficiales para provecho propio, utilizando el lenguaje
del poder en contra del poder. Una técnica inspirada en el
détournement situacionista.

e Dicho por Dos jotas: «En cierto modo mi obra funciona
como la publicidad, con la diferencia de que los anuncios
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venden productos a gritosy estasintervenciones susurran
reflexiones».

Se plantea al grupo:

¢, Qué signos reconocéis en estas imagenes?
¢, Qué hacambiadorespecto a susignificado original?

¢, Por qué creeis que utilizan simbolos conocidos en
lugar de crear imagenes nuevas?

;,Qué mensaje creeis que transmiten?

¢, Qué relacion encontrais entre estas intervenciones
y los temas que habéis visto en la exposicion?

EJERCICIO 3. DISENO Y CREACION DE LA SENAL

Duracion: 20 minutos

El personal educadorintroduce el proximo paso:

Antes de visitar la exposicion, vaisarealizaruna primera
lectura critica de vuestra ciudad a partir de los datos y
reflexiones que habéisrecogido en la primera sesion
enelaula. Paraello, vais arecuperar dos materiales:

» RECURSO 2: los graficosy datos medidos sobre la
ciudad (ruido, movilidad, usos del espacio, etc.)

» RECURSO 4: las conclusiones, problematicasiden-
tificadasy propuestas de mejorarealizadas tras el
debate deroles.

Ahora vais a trabajar, manteniendo los grupos de la
primera sesion,como un colectivo de intervencion
urbana. Apartirde estos materiales, cada grupo debe:

» Seleccionar un conflicto o problema urbano que
consideren relevante

» Transformarlo en un mensaje visual claro, sintée-
ticoy critico, como si fuera unaintervencion en el
espacio publico.

A continuacion, se entrega una ficha de trabajo (RECURSO 8)
para organizar ideas antes del disefio. Posteriormente, se
facilita el material para la creacion de la sefal.

Seinsiste en los criterios de trabajo:

e C(Claridad del mensaje (decir mucho con poco)
* Usointencional del simbolo

e (apacidadde sintesis

e Coherencia entre imageny significado
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El personal educador acompana el proceso, orientando y
formulando preguntas que ayuden a precisar las propuestas:

’ ¢, Qué os dicen los datos que habéis recogido sobre
vuestra ciudad?

¢;,Qué conflicto quereéis hacer visible?

¢ Como se puede convertirese conflicto en unaimagen
que funcione como un “aviso” urbano?

¢, Que tendria que entender alguien en 3 segundos al
ver vuestra sefal?

EJERCICIO 4. PRESENTACI()N, FEEDBACKY CIERRE
Duracion: 15 minutos

Cadagrupo muestra susefalalresto. Los compaferos/as de-
beran adivinar qué mensaje quieren comunicar. Posteriormente,
los autores/as de cada sefarealizan su presentaciony explican
el significado de su trabajo.

’ . Qué problema aborda este cartel?
. Elmensaje se entiende con claridad?
., Qué elemento visual resulta mas eficaz?

Eleducador/arealizaelcierre de laactividad: destaca lasideas
principales surgidas durante la sesion y da paso a la visita a
la exposicion.

’ Hoy habéis comenzado a mirar la ciudad a traves de

datos, experienciasy conflictos reales que habéis iden-
tificado. Estas sefalesnosonsolorepresentaciones:
son hipotesis sobre como funciona la ciudad y sobre
qué problemas pueden existiren ella. Imaginar como
queremos que sea nuestra ciudad, y hacerla visible
para otras personas, es el primer paso para poder
transformarla.

Enlavisitaa la exposicidon, pondremos en relacion es-
tas primeras miradas con otras formas de interpretar
y representar la ciudad.

Gracias por vuestra participacion.
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ANEXO 1. MATERIALES

PROPUESTA EDUCATIVA DIRIGIDA A PRIMER
Y SEGUNDO CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

Sesion 1

e |apiz paratoda lasesion.
Ejercicio 1. Poralumno/a:

e Medio folio DIN A4 (formato A5).

Sesién 2

Esta sesion no precisa material.

Sesion 3
Ejercicio 3. Por grupo de 3 a 5 personas:

Cartulina blanca (formato A4)

Cinta adhesiva amarilla, roja o azul

Lapices

Gomas

Rotuladores

Tijera

Pegamento

Elementos graficos impresos: pictogramas, flechas...

45



PROPUESTA EDUCATIVA DIRIGIDA A
TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIAY
PRIMERY SEGUNDO CURSO DE SECUNDARIA

Sesion 1

Lapiz por alumno/a para toda la sesion.

Ejercicio 1 Porgrupo de 3 a5 personas

Folio A4.

Ejercicio 2

Reloj

Sesion 2

Lapiz por alumno/a para toda la sesion.

Ejercicio 3

Pizarra imantada
Rotulador para pizarra
Borrador para pizarra

Sesion 3

Ejercicio 3. Por grupo de 3 a 5 personas:

Cartulina blanca (formato A4)

Cinta adhesiva amarilla, roja o azul

Lapices

Gomas

Rotuladores

Tijera

Pegamento

Elementos graficos impresos: pictogramas, flechas...
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ANEXO 2. RECURSOS




PROPUESTA EDUCATIVADIRIGIDA A
PRIMERY SEGUNDO CICLO
DE EDUCACION PRIMARIA




RECURSO 1

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 1 de la Sesién 1 (Pagina 10).

Descripcion: Texto adaptado sobre el concepto ciudad.



Una ciudad es un espacio donde viven muchas personas y
donde se concentran viviendas, servicios y actividades como
el trabajo, el comercio o la educacidn. La forma en la que se
disefa y se cuida la ciudad, (sus calles, edificios, parques y
servicios), influye directamente en cémo vivimos en ella, en
como nos sentimos y en nuestra calidad de vida.



RECURSO 2: DOSSIER

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 4y Ejercicio 6 de la Sesion 1
(Paginas 11y 12).

Descripcién: Mini Dossier donde dibujar por grupos de 3-5
personas el mapa emocionaly las sefiales. (Este dossier lo
(levardn también durante la posterior visita al museo)



DOSSIER

NOMBRES DE PERSONAS DEL GRUPO

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................

.........................................................................................................................................




NUESTRO MAPA DE LA CIUDAD

.........................................................................................................................................



DETECTIVES DE SENALES

.........................................................................................................................................

¢ Qué significa esta sefal?

¢ Qué significa esta sefal?

¢ Qué significa esta sefal?




RECURSO 3

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 2 (Pagina 16).
Descripcidn: Tarjetas plastificadas con imagenes de objetos.

Imagenes: LETNO. Museu Valencia d'Etnologia.









RECURSO 4

Ubicacion en el programa: Ejercicio 2 de la Sesion 3 (Pagina 21)

Descripcion: Imagenes plastificadas de los artistas SpY, Dos
Jotasy Clet Abraham.

Imagenes: Procedentes de las webs de los artistas:
https://spy-urbanart.com/artworks/
https://dosjotas.org/

https://www.clet.com/
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MANUAL DE ENTRENAMIENTD
PARA SCBREVIVIR EM EL BARRIO

- ESCALERAS
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RECURSO 5

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 3 (Pagina 21).

Descripcidn: Ficha de reflexion para actividad de creacion de
la sefal.



DECIR MUCHO CON POCO

.........................................................................................................................................

¢, Qué quiero decir sobre mi ciudad?

¢, Como puedo traducirlo en imagenes o simbolos?

Dibuja tu idea:




PROPUESTA EDUCATIVA DIRIGIDA A
TERCER CICLO DE EDUCACION PRIMARIA
Y PRIMERY SEGUNDO CURSO DE SECUNDARIA




RECURSO 1

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 1 de la Sesién 1 (Pagina27).

Descripcidn: Imagenes de una misma zona de la ciudad de
Valencia en diferentes épocas.

Imagenes: Procedentes de:

Valencia Secreta. «14 fotos del pasado y presente que mues-
tran la evolucion de Valencia». 6 de octubre de 2017 (https://
valenciasecreta.com/14-fotos-del-pasado-presente-mues-
tran-la-evolucion-valencia/)

Martinez, A., y Giménez, A. (s. f.). La Valencia desaparecida.
(https://valenciadesaparecida.blogspot.com/)



Calle Xativa en 1970 y 2017

Foto: Angel M



Plaza del Ayuntamiento en 1930 y 2014
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Foto: Angel M.
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El Puerto de Valencia en 1970 y 2017




El cauce del rio Turia en 1957 y 2015

—

Foto: Antenio Ferri




La plaza del Patriarca en 1971y 2017

Foto: Angel M.



Mercado de Ruzafa en 1956 y 2014

Foto: Angel M.




Calle de la Paz en 1930 y 2014
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RECURSO 2

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 2 de la Sesién 1 (Pagina 28).

Descripcion: Hoja de recuento y conclusiones.



HOJADE RECUENTO Y CONCLUSIONES

.........................................................................................................................................

Nombres del grupo Curso

Fecha

¢, Qué vamos a medir?

¢, Como vamos a recoger los datos?

¢ Durante cuanto tiempo vamos a registrar informacion?

Hora o intervalo Informacion a recoger Cantidad

Conclusiones




RECURSO 3

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 1 (Pagina 29).

Descripcidn: 6 tarjetas de cada perfil/rol
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RECURSO 4

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 1 (Pagina 29).

Descripcidn: Conclusiones para el debate de roles.



CONCLUSIONES

Principales conclusiones del debate...

Una problematica urbana identificada...

Una propuesta de mejora...




RECURSO 5

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 2 (Pagina 33).
Descripcidn: Tarjetas imantadas “lugar o no lugar”.

Imagenes: Procedentes de Wikimedia Commons.






RECURSO 6

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 4 de la Sesidén 2 (Pagina 37).

Descripcidn: Plantilla de registro de conflictos urbanos.



HOJADE RECUENTO Y CONCLUSIONES

.........................................................................................................................................

Conflicto urbano encontrado

Descripcion del conflicto (;,qué ocurre?)

Actores implicados (¢ quién participa?)

Intereses en juego (;,qué quiere cada parte?)

Consecuencias (s, qué efectos tiene?)




RECURSO 7

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 2 de la Sesién 3 (Pagina 39).

Descripcion: Imagenes de los artistas SpY, Dos Jotas y Clet
Abraham.

Imagenes: Procedentes de las webs de los artistas:
https://spy-urbanart.com/artworks/
https://dosjotas.org/

https://www.clet.com/
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MANUAL DE ENTRENAMIENTD
PARA SCBREVIVIR EM EL BARRIO

- ESCALERAS
Entrenamianio ntenshivo para escaleras mecdnicas

gque nunoa funiclonan en el metro.

A

Proparacion pars sublr 2 un guinto piso sin ascensor,
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RECURSO 8

Ubicacidn en el programa: Ejercicio 3 de la Sesidén 3 (Pagina 41).

Descripcidn: Ficha de reflexion para la actividad de creacion
de la senal.



«DECIR MUCHO CON POCO»

.........................................................................................................................................

¢, Qué quiero decir sobre mi ciudad?

¢,Como puedo traducirlo en imagenes o simbolos?

Dibuja tu idea:
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